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ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ОБЛАСТИ
Информатика — одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно - информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий. 

Общеобразовательная область, представляемая в учебном плане гимназии курсом информатики, представлена в двух аспектах. 

Первый аспект — системно - информационная картина мира, общие информационные закономерности строения и функционирования самоуправляемых систем (биологические системы, общество, автоматизированные технические системы). Специфической особенностью этих систем является свойство их целесообразного функционирования, определяемое наличием в них органов, управляющих их поведением на основе получения, преобразования и целенаправленного использования информации. 

Второй аспект данной общеобразовательной области — методы и средства получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решения задач с помощью компьютера и других средств новых информационных технологии. Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся к практической деятельности, продолжению образования. 

Цель изучения образовательной области
· Формирование основ научного мировоззрения. Формирование представлений об информации (информационных процессах) как одного из трех основополагающих понятий: вещества, энергии, информации, на основе которых строится современная научная картина мира; понимание единства информационных принципов строения и функционирования самоуправляемых систем различной природы, роли новых информационных технологий в развитии общества, изменении содержания и характера деятельности человека. 

· Развитие мышления школьников. 

· Подготовка школьников к практической деятельности, труду, продолжению образования.
Место образовательной области «Информатика и ИКТ» 
в учебном  плане  МОУ «Госконзаводская СОШ» 
Информатика в школе ведется с 5 по 11 класс.
· Первый этап (V-VI классы) — пропедевтический. На этом этапе формируется первоначальное представление о свойствах информации, способах работы с ней, происходит практическое знакомство школьников с компьютером.
· Второй этап (VII, VIII, IX классы) — базовый курс, обеспечивающий обязательный общеобразовательный минимум подготовки школьников по информатике. Изучение базового курса формирует представления об общности процессов получения, преобразования, передачи и хранения  информации в живой природе, обществе, технике 

· Третий этап (X, XI классы) — продолжение образования в области информатики. 

 Пояснительная записка 
к пропедевтическому курсу по информатике 
в 5-6 классах
Одной из сильнейших сторон информатики является ее интегративный характер. 

В основе данного курса лежит системно-информационная концепция школьного курса информатики, которая базируется на идеях системного анализа и использовании для их реализации компьютерных технологий. Используя идеологию системного подхода, можно изучать объекты и процессы из разных предметных областей, используя для этого современные компьютерные средства и методы. 

На первом уровне, названном пропедевтическим, учащийся знакомится с основными понятиями информатики непосредственно в процессе создания какого-либо информационного продукта, будь то рисунок или программа. Курс состоит из 3 разделов: 

• знакомство с терминологией предмета «Информатика», основы компьютерной грамотности;

• компьютерная графика как средство развития творческого потенциала;

• программирование как средство развития алгоритмического, логического и творческого мышления.

Изучение информатики в 5-6 классах ведется по программе Л. Л. Босовой (соответствует ФГОС). Данная программа обеспечивает развитие у школьников универсальных учебных действий, компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий, формирование алгоритмической и информационной культуры. Таким образом, осуществляется постепенный переход к стандартам второго поколения.
На изучение пропедевтического курса отводится 70 часов (по 35 ч – в 5 и 6 классах).
Учебник:  
﻿ ﻿Информатика: учебник для 5 класса /, А. Ю. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, ﻿2013. - 184 с. 
﻿ ﻿Информатика: учебник для 6 класса /, А. Ю. Босова. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, ﻿2013. - 184 с. 
Дополнительная литература:

1. Югова Н.Л., Камалов Р.Р. Поурочные разработки по информатике: 5 класс. – М.: ВАКО, 2010. – 128 с. – (В помощь школьному учителю)

2. Методические и демонстрационные материалы к учебникам Л.Л.Босовой.
3. Материалы сайтов Интернет.
Календарно-тематическое планирование 5 класс
	Раздел 
	Тема
	Кол-во

уроков
	Содержание
	Сроки провед.

	1.


	Учимся работать на компьютере.


	4

	Урок 1.

Теория. Человек и информация: виды и источники информации, действия над ней.
Урок 2.
Теория. Человек и компьютер (компьютер – универсальный инструмент для работы с информацией). Основные устройства компьютера и их назначение.

Практика. Правила работы за компьютером (ТБ). 

Урок 3.

Теория. Управление компьютером: Рабочий стол и его объекты. Меню «ПУСК». Запуск программ. 

Практика. Работа с объектами Рабочего стола.

Урок 4.

Мини-тест «Учимся работать на компьютере». 
Практика. Работа с окнами.
	1 
четверть
Сентябрь



	. 


	Компьютер и текстовая информация

	12

	Урок 5.
Теория. Ввод информации в память компьютера. Устройства ввода.
Урок 6.

Теория. Учимся работать с клавиатурой: Клавиатура – инструмент для работы с текстом. 

Практика. Вспоминаем клавиатуру.
Урок 7.

Теория. Текст как форма представления информации

Практика. Знакомство с текстовым редактором MS Word.
Урок 8.

Теория. Хранение информации.
Практика. Набор и сохранение текста на носителях.
	Октябрь



	
	
	
	Урок 9.

Теория. Подготовка текстового документа. 
Практика. Редактирование готового текста: вставка и удаление символов, работа со строкам.

Урок 10.

Теория. Основные объекты текстового документа. Фрагмент текста и действия с ним.

Практика. Вставка, удаление и перемещение фрагментов текста
Урок 11.

Теория.  Форматирование – изменение формы представления информации.
Практика. Работа с текстом: изменение размера и начертания шрифта.

Урок 12.

Теория. Инструменты форматирования в MS WORD.

Практика. Форматирование текста (выравнивание, абзацный отступ, размер полей).

Урок 13.

Теория. Представление информации в форме таблицы.
Практика. Создание простой таблицы в MS WORD.
Урок 14.

Теория. Списки в тексте.
Практика.  Работа с MS WORD.

Урок 15.

Контрольная работа «Компьютер и текстовая информация»
Урок 16.

Теория. Вставка графических объектов в текст. 

Практика.  Работа с MS WORD
	2 четверть
Ноябрь

Декабрь



	3.
	Компьютер-ная графика.


	10
	Урок 17.

Теория. Наглядные формы представления информации. Устройства ввода графической информации.
Урок 18.

Теория. Что такое «Компьютерная графика». Графический редактор.

Практика. Знакомство с Paint. 

Урок 19.

Теория. Инструменты графического редактора (знакомство с инструментами Карандаш, Ластик, Линия).

Практика. Карандашный рисунок «Пейзаж».

Урок 20.

Теория. Геометрические фигуры на рисунках. Настройка инструментов Paint. 

Практика. Работа с Paint: 

Урок 21.

Теория. Фрагмент рисунка.

Практика. Работа с Paint (выделение фрагмента, операции с фрагментом). Сборка рисунка из деталей.

Урок 22.
Теория. Эллипс и окружность. Построения с помощью клавиши Shift. 

Практика. Работа с Paint.

Урок 23.

Теория. Что такое пиктограмма. Масштаб.

Практика. Работа с Paint. 

Урок 24.

Теория. Конструирование из мозаики.
Практика.  Создание меню готовых форм.
Урок 25.

Контрольная работа «Компьютерная графика».
Урок 26.

Теория. Создание мозаичного рисунка.
Практика.  Создание мозаичного рисунка с использованием меню готовых форм. 
	3 четв.

Январь

Февраль

Март



	4.
	Обработка информации
	8
	Урок 27.

Теория.  Разнообразие задач обработки информации. Поиск информации. Систематизация информации.

Урок 28.

Теория.  Изменение формы представления информации. Кодирование информации.
Урок 29.

Теория.  Кодирование информации. Метод координат. 

Урок 30. 

Теория. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам 
Урок 31.

Теория.  Преобразование информации  путем рассуждений
	4 четв.

Апрель



	
	
	
	Урок 32.

Теория.  Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Черный ящик»
Урок 33. 

Теория.  Разработка плана действий и его запись. Логическая игра «Переправа»
Урок 34. 

Годовая контрольная работа (тест)
Урок 35.
Обобщение учебного материала, изученного за год.
	Май


Контроль уровня обученности

	
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть

	Контрольные работы, тесты
	-
	1
	1
	1

	Зачетные работы
	-
	1
	-
	-


Содержание образовательной программы. 5 класс.
1. Учимся работать на компьютере – 4 ч

Человек и информация

Человек и компьютер

Основные устройства компьютера.

Рабочий стол и его объекты

Меню: возможность выбора. Компьютерная помощница – мышь.

2. Компьютер и текстовая информация – 12 ч
Клавиатура – инструмент для работы с текстом.

Набор и редактирование текста.

Редактирование текста.

Фрагмент текста и действия с ним.

Понятие о форматировании текста.

Вставка картинок в текст.
3. Компьютерная графика – 10 ч

Что такое «Компьютерная графика»
Создание компьютерного рисунка

Настройка инструментов Paint.

Геометрические фигуры на рисунках.

Фрагмент рисунка и операции с ним.

Построения с помощью клавиши Shift.

Сборка рисунка из деталей. 
Эллипс и окружность.

Что такое пиктограмма. Масштаб.
 4.  Обработка информации – 8 ч

Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум

Логическая игра «Черный ящик», логическая игра «Переправа»
Годовая контрольная работа (тест)
Обобщение учебного материала, изученного за год – 1 ч
 Календарно-тематическое планирование.  6 класс.
	Раздел 
	Тема
	Кол-во

уроков
	содержание
	Сроки провед.

	1.


	Объекты и системы. 


	16

	Урок 1.

Теория. Человек и информация. Компьютер – инструмент для работы с информацией.

Правила работы за компьютером (ТБ). 
Урок 2.

Теория. Объекты окружающего мира.
Урок 3.

Теория. Компьютерные объекты: Объекты операционной системы.

Практика. Практическая работа №1. «Работаем с основными объектами операционной системы». 

 Урок 4.

Теория. Компьютерные объекты: Файлы и папки. Размер файла.
Практика. Практическая работа №2. «Работаем с объектами файловой системы»
Урок 5.

Теория. Разнообразие отношений объектов и их множеств. 

Урок 6.

Теория. Отношения между множествами: подмножество, пересечение, равенство, нет общих элементов. Круги Эйлера.
Урок 7.

Теория. Отношение «входит в состав». 

Урок 8.
Теория. Разновидности объекта и их классификация. Классификация компьютерных объектов.
	1 четв.

Сентябрь

Октябрь

2 четв.
Ноябрь 

Декабрь


	
	
	
	Урок 9.

Теория. Системы объектов. Состав и структура системы.
Практика. Графические возможности ТП: схемы.
Урок 10.

Теория. Система и окружающая среда. Система как черный ящик.
Практика. Графические возможности ТП: декоративная надпись
.
Урок 11.

Теория. Персональный компьютер как система.

Урок 12.

Теория. Как мы познаем окружающий мир. 

Урок 13.

Теория. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.
Урок 14.

Теория. Определение понятия.
Урок 15. 

Контрольная работа по теме «Объекты и системы»

Урок 16. 

Обобщение по теме «Объекты и системы»
	

	
	
	
	
	

	2.

4.


	Информаци-онное моделирова-ние.

	15

	Урок 17.

Теория.  Информационное моделирование как метод 
познания. Разнообразие информационных моделей. 
Урок 18.

Теория.  Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.

Практика. Практическая работа № 9 «Создаём словесные модели»

Урок 19.

Теория. Математические модели.

Урок 20. 

Теория. Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.
Практика. Практическая работа № 11. «Создаем табличные модели»
Урок 21.

Теория. Вычислительные таблицы.
Практика. Практическая работа № 12. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
Урок 22.

Теория. Графики и диаграммы.
Практика. Практическая работа № 13. «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
Урок 23.
Теория. Многообразие схем и сферы их применения.

Практика. Практическая работа № 13. «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3).
Урок 24.
Теория. Информационные модели на графах. 

Практика. Практическая работа № 14. «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)

Урок 25.

Контрольная работа по теме «Информационные модели»

Урок 26.

Теория. Использование графов при решении задач.
	3 четв.

Январь

Февраль 
Март



	
	Представле-ние  об алгоритме.


	
	Урок 27.

Теория. Что такое алгоритм.

Урок 28.

Теория. Исполнители вокруг нас.

Урок 29.

Теория. Формы записи алгоритмов. Линейные алгоритмы.

Практика. практическую работу № 15. «Создаем линейную презентацию»
Урок 30.

Теория. Алгоритмы с ветвлениями.

Практика. практическую работу №16

«Создаем презентацию с гиперссылками»
	4 четв.

Апрель


	
	
	
	Урок 31.

Теория. Алгоритмы с повторениями. 

Практика. практическую работу № 16 «Создаем циклическую презентацию»
Урок 32.

Контрольная работа по теме: «Алгоритмика». 

Урок 33.

Теория. Использование вспомогательных алгоритмов.
Практика. Работа в среде ЛогоМиры.
Урок 34. 

Итоговая контрольная работа (тест)

Урок 35. 

Обобщение учебного материала, изученного за год.
	Май



Содержание образовательной программы. 6 класс 

1. Объекты и системы (16 часов)  
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.
2. Информационные модели (10 часов)
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
3. Алгоритмика  (8 часов)
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.). Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др
4.  Годовая контрольная работа (тест) - 1 час

Обобщение учебного материала, изученного за год - 1 час.
Контроль уровня обученности

	
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть

	Контрольные работы, тесты
	1
	1
	1
	1


Требования к уровню подготовки учащихся 5-6 классов
Учащиеся должны знать:

-ТБ и правила поведения в компьютерном классе

- основные устройства ПК и их назначение

- объекты рабочего стола и их назначение
- основные приемы создания составных документов

- особенности растровой 

- понятия «растр», «пиксель», «пиктограмма», «графические примитивы»

- возможности графического редактора Paint

- основные приёмы конструирования из отдельных элементов;

- смысл моделирования окружающего мира.

- определение, виды алгоритма;

- назначение среды ЛогоМиры;

- команды исполнителя Черепашка, правила их написания.
Учащиеся должны уметь:

- соблюдать ТБ при  работе в кабинете и правила поведения

- приводить примеры информационных процессов

- работать с объектами рабочего стола, работать с мышью;

- производить стандартные операции с окнами

- работать с кнопкой Пуск  и различными видами меню

- создавать, редактировать, форматировать документы

- создавать, редактировать компьютерный рисунок средствами компьютерной графики

- использовать возможности среды ЛогоМиры для решения задач моделирования, графических задач. 
Пояснительная записка 
к базовому курсу по информатике 
в 7-9 классах
Изучение курса «Информатика и ИКТ» для 7-9 классов ведется по региональной программе «Пермская версия» (авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.). 
Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312) и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 7-9 классов в течении 138 часов (в том числе в 7,8 классе – по 35 учебных часов, в 9 классе - 68 учебных часов). Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям (2004 г.).

Имеются некоторые структурные отличия. Так в данной программе нет отдельного раздела «Представление информации». Однако все вопросы этого раздела из Примерной программы раскрываются в содержании других разделов курса. Представление различных типов данных излагается в разделах, относящихся к тем видам ИКТ, в которых эти данные используются. Такое расположение материала способствует лучшему формированию в сознании учеников связи между принципами представления данных разного типа в компьютерной памяти и технологиями работы с ними.

Вопросы, содержащиеся в разделе Примерной программы «Алгоритмы и исполнители», в настоящей программе включены в два раздела: «Управление и алгоритмы» и «Программное управление работой компьютера». Кроме того, в первом из этих двух разделов рассматривается кибернетическая модель управления, которая в Примерной программе включена в раздел «Формализация и моделирование». 

Основные содержательные линии базового курса информатики

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов:

· вопросы, связанные с пониманием сущности информационных процессов, информационными основами процессов управления и системах различной природы; 

· вопросы, охватывающие представления о передаче информации, канале передачи информации, количестве информации (условно «линия информационных процессов»); 

· способы представления информации (условно «линия представления информации»), 

· методы и средства формализованного описания действий исполнителя (условно «алгоритмическая линия»); 

· вопросы, связанные с выбором исполнителя для решения задачи, анализом его свойств, 

· возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи (условно назовем эту линию «линией исполнителя»); 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделированием реальных объектов и явлений для их исследования с помощью ЭВМ, проведением компьютерного эксперимента (условно «линия формализации и моделирования»); 

· этапы решения задач на ЭВМ, использование программного обеспечения разного типа для решения задач, представление о современных информационных технологиях, основанных на использовании компьютера (условно «линия информационных технологий»). 

	Календарно-тематическое планирование 7 класс
                                                                                                                                                                                                                                                                                                       № |разд.
	Тема
	Кол.

уроков
	Содержание 
	Сроки провед.

	1. 


	Человек и информация.

	5

	Урок 1. ТБ и правила поведения в классе ИКТ. 

Теория. Повторение изученного в 5-6 кл.: Информация  и информатика (понятие; источники получения информации). Виды информации.
Урок 2.

Теория. Информация  и информационные процессы. Кодирование информации.
Урок  3.

Теория. Кодирование информации.
Практика. Решение задач.
Урок 4.

Теория. Измерение информации: содержательный и алфавитный подход (бит; формула определения кол-ва информации; алфавит; скорость информационного потока).

Урок 5.
Теория. Решение расчетных задач. 
Проверочная работа (тематический тест).
	1 четв.
сент.



	2.


	Архитектура компьютера. 


	3

	Урок 6.
Теория. Понятие архитектуры ПК (устройства и взаимосвязь м/у  ними, магистральная структура).

Урок 7.

Теория. Принципы организации внутренней памяти (свойства и структура; машинное слово; ОЗУ и ПЗУ).

Урок 8.
Теория. Принципы организации внешней памяти (структура магнитного диска и понятие о файлах; вычисление объема магнитного диска). 
Практика. Решение задач.
	Окт.



	3.
	Знакомство с ПО. 


	8
	Урок 9.

Теория. Виды ПО (понятие об алгоритме и программе; классификация ПО). 
Урок 10.

Теория. Системное ПО. ОС (назначение и функции). Файлы и файловые структуры: каталог, дерево, путь к файлу, полное имя файла.
Урок 11.

Проверочная работа (тематический тест). 
Практика. Работа с файловой системой ОС (перенос, копирование, переименование  и удаление файлов и папок, поиск на диске). 
Урок 12.

Теория. Архивация файлов.

Практика. Знакомство с работой программы-архиватора.

Урок 13
Теория. Защита информации от компьютерных вирусов. 

Практика. Знакомство с работой антивирусной программы. 
Урок 14.

Зачет-практикум.
Урок 15.

Контрольный итоговый тест
Урок 16.

Теория. Основы информационной безопасности.
	2 четв.
Ноябрь

Декабрь

	4. 


	Текстовая информация и компьютер


	6
	Урок 17.
Теория. Тексты в компьютерной памяти. Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Понятие о текстовом документе.

Урок 18.

Теория. Вставка, изменение свойств иллюстраций. Текстовые спецэффекты.
Практика. Работа с MS WORD.
Урок 19.
Теория. Вставка таблиц в документ. 

Практика. Работа с MS WORD.
Урок 20. 

Теория. Сложные таблицы.

Практика. Работа с MS WORD.
Урок 21. 

Теория. Проверка правописания. Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Практика. Работа с MS WORD.
Урок 22. 

Зачетное занятие с MS WORD: Тематический тест, практическое задание.
	3 четв.
Янв.

Февр.

март

	
	Компьютерная графика.  
	7

	Урок 23. 
Теория. Компьютерная графика: понятие, области применения. Аппаратные средства для работы с КГ.

Урок 24. 

Теория. Принципы кодирования графической информации.
Практика. Решение расчетных задач.
Урок 25. 

Проверочная работа (тематический тест).
Теория. Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Урок 26.  

Теория. Векторный способ получения изображения.
Практика. Знакомство с панелью рисования MS WORD.
	

	
	
	
	Урок 27. 
Практика. Работа с панелью рисования MS WORD.
Урок 28. 
Практика. Работа с панелью рисования MS WORD.
Урок 29. 
Зачетное практическое занятие.
	4 четв. 

Апрель

Май 

	
	8. Технологии мультимедиа

Резерв
	6


	Урок 30. 
Теория. Использование элементов векторной графики в компьютерной презентации (схемы, диаграммы). 
Практика. Работа с панелью рисования Power Point.
Урок 31. 
Практика. Работа с панелью рисования Power Point.

Урок 32. 

Контрольный годовой тест.
Урок 33. 

Теория. Звук в памяти компьютера. Аудиосистема компьютера.

Урок 34.
Теория. Аудиосистема компьютера.

Урок 35. 
Обобщение учебного материала, изученного за год
	


Содержание образовательной программы. 7 класс.
1. Человек и информация - 5 ч
Введение в предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Информация. Информационные объекты различных видов.
Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей.
Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества инфор​мации.

2.  Архитектура компьютера – 3 ч
Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода инфор​мации, оперативная и долговременная память).
Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы компьютера. 

3. Знакомство с программным обеспечением –  8 ч 
Программное обеспечение, его структура. 

Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая система.
Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интер​фейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

4. Обработка текстовой информации - 5 часов.
Кодирование текстовой информации.
Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).
Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания.
Параметры шрифта, параметры абзаца.
Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.
Компьютерные словари и системы перевода текстов.

5.  Технология обработки графической информации - 5 часов.
Области применения компьютерной графики. 

Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера. 

Кодирование изображения. 

Растровая и векторная графика. 

Интерфейс графических редакторов. 

Форматы графических файлов.

6.  Технология мультимедиа - 5 часов.
Что такое мультмедиа. Звуки и видеоизображения. 

Технические средства мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов.

7. Повторение и итоговое и контроль – 3 часа

Контроль уровня обученности

	
	1 четверть
	2 четерть
	3 четерть
	4 четерть

	Контрольные работы, тесты
	2
	2
	-
	1

	Зачетные работы
	-
	1
	1
	1


Календарно-тематическое планирование 8 класс
	Раздел
	Тема
	Кол. час.
	Содержание
	Сроки провед.

	1. 


	Компьютерные сети. 


	9

	Урок 1. 

Теория. Компьютерные сети (общие принципы построения, виды сетей).

Урок 2. 

Теория. Локальные сети (возможности, топология, Интранет).

Урок 3. 

Теория.  Аппаратное и программное обеспечение для работы  в локальных сетях. 

Практика. Возможности ЛС, приемы работы с ней.
Урок 4. 

Проверочная работа (тест). 

Практика. Работа в локальной сети в режиме обмена файлами.
Урок 5. 

Теория. Глобальные сети. Аппаратное и программное обеспечение для работы  в глобальных сетях. 

Урок 6. 

Теория. Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференция, файловые архивы.

Практика. Знакомство с Outlook Express.

Урок 7.

Теория. Информационные услуги компьютерных сетей: Интернет. WWW – Всемирная паутина. 
Практика. Знакомство с Internet Explorer. 
Урок 8.   
Проверочная работа (тест).

Практика. Поисковые системы. Поиск в Интернет.
	1 четв.
Сен-тябрь

октябрь



	2.
	Основы сайтостроения
	7
	Урок 9. 

Практика. Знакомство с энциклопедиями и справочниками. Копирование информационных объектов из Интернета
 Урок 10.
Теория. Основы сайтостроения: Основные понятия. Структура HTML-программы.  

Урок 11. 

Теория. Основы сайтостроения: Заголовок, абзац, форматирование текста.

Практика. Практическая работа №1.

Урок 12. 

Теория.  Основы сайтостроения: Вставка рисунка на страницу. Фоновый рисунок.

Практика. Практическая работа №2.

Урок 13. 

Теория.  Основы сайтостроения: Таблицы.

Практика. Практическая работа №3.

Урок 14. 

Теория.  Основы сайтостроения: Гиперссылки. 

Практика. Практическая работа №4.

Урок 15. 

Зачет-практикум.
Урок 16. 

Теория.  Текстовые редакторы для работы с HTML-кодами.

Практика. Оформление HTML-программы  в HTMLPad.
	2 четв.
ноябрь

декабрь

	3.

	Информацион-ное моделирование 

	2
	Урок 17. 

Теория. Информационная модель (понятие модели, виды, представление о системном анализе).

Урок 18. 

Теория. Информационные модели на графах.

Урок 19. 

Теория. Табличная организация информации (понятие, виды, работа с табличной информацией). 
	3 четв.
январь

февраль

Март



	4.
	Хранение и обработка информации в базах данных 

	10

	Урок 20. 

Теория.  БД и информационные системы (основные понятия, представление о СУБД).

Практика. Общее знакомство с MS ACCES.
Урок 21. 
Проверочная работа.

Практика. Работа с MS ACCES (редактирование готовой таблицы, сортировка данных). 

Урок 22. 

Теория. Поиск информации.

Практика. Работа с MS ACCES в режиме поиска (простые запросы к БД).

Урок 23. 

Теория. Логические операции и сложные логические выражения. 

Практика. Работа с MS ACCES в режиме поиска (сложные  запросы к БД).

Урок 24. 

Практика. Работа с MS ACCES в режиме поиска (сложные  запросы к БД).

Урок 25. 

Контрольная работа (тест). 
Урок 26. 
Теория. Проектирование и создание таблиц.
Практика. Работа с MS ACCES (создание таблицы). 
	

	
	
	
	Урок 27. 
Теория. Геоинформационные системы.

Практика. Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой г.Пермь в Интернете).
	4 четв. 

апрель

	4.
	Модели знаний и базы

знаний (БЗ). 

ПРОЛОГ как средство построения БЗ.

	6
2
	Урок 28. 

Искусственный интеллект и экспертные системы. 
Урок 29. 

Теория. БЗ – логическая модель знаний (реализация формулы БЗ=БД+ правила).
Практика. Построение БЗ средствами ПРОЛОГА.
Урок 30. 

Теория. Запрос к БЗ.

Практика. Оформление запросов к БЗ средствами ПРОЛОГА.

Урок 31. 

Практика. Работа с БЗ средствами ПРОЛОГА.
Урок 32. 

Практика. Работа с БЗ средствами ПРОЛОГА.
Урок 33. 

Контрольный годовой тест. 
Урок 34-35.
Обобщение учебного материала, изученного за год
	Май


Содержание образовательной программы. 8 класс.

1.  Передача информации в компьютерных сетях – 11 часов.
Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Что такое Интернет.
Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архи​вы, интерактивное общение.
Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам. 

Поиск информации.
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпью​терных источниках информации. 

Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.
2.  Информационное моделирование – 5 часов.
Модели натурные и информационные. 

Типы информационных моделей. 

Графические информа​ционные модели. 

Таблицы типа «объект-свойство» и «объект-объект». Двоичные матрицы. 

Ин​формационное моделирование на компьютере. 

Модели, управляемые компьютером.

3.  Хранение и обработка информации в базах данных – 11 часов.
Назначение информационных систем и баз данных (БД).
Классификация БД.
Структура реляционной базы данных.
Элементы РБД: первичный ключ; имя, значение и тип поля.
Выборка информации из базы данных.
Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.
Сортировка; ключи сортировки.

4. Контрольный годовой тест – 1 ч 
5. Обобщение учебного материала, изученного за год – 2 ч
Контроль уровня обученности

	
	1 четверть
	2 четерть
	3 четерть
	4 четерть

	Контрольные работы, тесты
	2
	1
	1
	1


Календарно-тематическое планирование 9 класс
	Раздел
	Тема
	Кол. час.
	Содержание
	Сроки провед.

	1.
	Табличные вычисления на компьютере 

	16
	Урок 1. 

Правила техники безопасности в кабинете информатики.
Теория. Табличная организация информации (понятие, виды, работа с табличной информацией).
Урок 2. 

Теория. Табличные расчеты и электронные таблицы (понятие о табличных расчетах, назначение и структура ЭТ).
Урок 3. 

Теория. Представление чисел в ЭТ. Правила записи формул.

Практика. Знакомство с MS EXCEL.
Урок 4. 

Теория. Диапазон (блок) таблицы. Форматирование ЭТ. 

Практика. Работа с MS EXCEL (действия с фрагментами).
Урок 5. 
Теория. Относительная адресация.

Практика. Решение задач. Работа с MS EXCEL.
Урок 6. 

Теория. Стандартные функции.

Практика. Работа с MS EXCEL (табулирование функции).
Урок 7. 

Проверочная работа. 

Теория.  Табулирование функции
Практика. Работа с MS EXCEL.
Урок 8. 

Теория. Статистическая обработка данных.

Практика. Работа с  MS EXCEL.
Урок 9. 

Теория. Сортировка таблицы.

Практика. Работа с MS EXCEL в режиме сортировки.
Урок 10. 

Теория. Абсолютная адресация.

Практика. Работа с MS EXCEL. 

Урок 11. 

Теория. Графическая обработка данных

Урок 12. 

Практикум. Построение графика функции.
Урок 13. 

Теория. Математическое моделирование с использованием ЭТ 

Практикум. Решение расчетных задач в MS EXCEL.
Урок 14. 

Контрольная работа «Табличные вычисления на компьютере»
Урок 15. 

Зачет-практикум

Урок 16. 

Теория. Математическое моделирование. 
Условная функция и логические операции. 
Практикум. Решение расчетных задач в MS EXCEL.
	1 четв.
сентябрь

октябрь 



	2.

3.


	Управление и алгоритмы.  
Графический учебный исполнитель алгоритмов (ГРИС).

	14


	Урок 17. 

Теория. Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Урок 18. 

Теория. Системы управления АСУ и САУ. ЦАП и АЦП.

Урок 19. 

Теория. Определение и свойства алгоритмов. Простые команды. Базовые структуры алгоритма. Способы записи алгоритмов: блок-схема, АЯ.

Урок 20. 

Проверочная работа.
Теория. Графические исполнители. ГРИС «Кенгуренок».
Практика. Знакомство с ГРИС «Кенгуренок», ручное и программное управление. Работа с линейным алгоритмом в ручном и программном режиме.

Урок 21. 

Теория. Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. 
Урок 22. 
Теория. Метод последовательной детализации.

Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы 
Урок 23. 

Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы 
Урок 24          
Теория. Команда цикла. Циклические алгоритмы.

Урок 25.
Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Работа с циклическими алгоритмами.

Урок 26. 

Проверочная работа. 

Теория. Команда ветвления. 

Урок 27. 

Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Работа с алгоритмами, содержащими ветвление.

Урок 28.

Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Ветвления в сочетании с циклами.

Урок 29. 

Контрольная работа.
Урок 30.
Практика. ГРИС «Кенгуренок»: Построение алгоритмов.
	2 четв.
ноябрь

декабрь

	
	Алгоритмы работы с величинами.
	9
	Урок 31.

Теория. АЯ для работы с величинами. Присваивание. 

Практика. Построение алгоритмов для решения простейших вычислительных задач.

Урок 32.
Теория. Построение алгоритмов для простейших вычислительных задач. 
	

	
	
	
	Урок 33.
Теория. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих ветвление.
Урок 34. 
Практика. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих ветвление.
Урок 35. 
Теория. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих цикл.

Практика. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих цикл.

Урок 36. 
Практика. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих цикл.

Урок 37. 
Практика. Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих ветвления в сочетании с циклами.
Урок 38. 
Теория. Исполнение алгоритма (трассировочные таблицы)
Практика. Построение алгоритмов для вычислительных задач.
Урок 39. 
Практика. Построение алгоритмов для вычислительных 

задач.

Урок 40. 

Контрольная работа по теме «Алгоритмы работы с величинами» .
	3 четв.

январь

февраль

	6.
	Программное управление работой компьютера.
	4


	Урок 41. 

Теория. Системы счисления (понятие, позиционные и непозиционные, алфавит, основание).

Урок  42. 

Теория. Двоичная система счисления и представление чисел в памяти компьютера. 
Практикум по системам счисления.

Урок 43. 
Теория. Связь между двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления.

Урок 44. 

Теория. Внутренне (машинное) представление чисел в памяти компьютера.

Урок 45. 

Проверочная работа. 

Теория. Принципы фон Неймана. Учебный компьютер (общее знакомство, устройство и работа процессора). Понятие о ЯМК. 

Урок 46. 

Практика. Составление программ для УК «Нейман»

Теория. Алгоритм работы процессора.

Урок 47.

Контрольная работа.
Урок 48. 

Теория. Ассемблеры. Знакомство с Автокодом (определение, назначение, правила записи  программы).

Практика. Составление программ на языке Автокод.

Урок 49. 

Теория. Трансляторы. Компиляция программ.

Практика. Составление программ на Автокоде и ЯМК.
	март



	
	
	
	 Урок 50. 

Теория. ЯПВУ и их классификация. Общая характеристика языка Паскаль, структура программы.
Практика. Знакомство со средой Турбо-Паскаль.
Урок 51. 

Теория. Основные виды и типы величин. Стандартные функции. 

Урок 52. 
Теория. Ввод с клавиатуры и вывод на экран. Линейная программа.
Практика. Линейная программа. Работа в среде Т-Паскаль.
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	Урок 53. 

Практика. Линейная программа. Работа в среде Т-Паскаль.

Урок 54. 
Теория. Правила записи ветвления.
Практика. Работа с ветвлениями в среде Т-Паскаль.

Урок 55. 
Практика. Работа с ветвлениями в среде Т-Паскаль.

Урок 56.

Теория. Циклы в Турбо-Паскале.

Практика. Работа с циклами в среде Т-Паскаль.

Урок 57. 

Практика. Работа с циклами в среде Т-Паскаль.

Урок 58. 
Практика. Работа со сложными структурами, содержащими цикл и ветвление в среде Т-Паскаль.

Урок 59. 
Теория. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Практика. Работа с линейными массивами в среде Т-Паскаль.

Урок 60. 
Практика. Работа с линейными массивами в среде Т-Паскаль.

Урок 61. 

Теория. Основные понятия машинной графики на Паскале.
Практика. Работа среде Турбо-Паскаль.

Урок 62. 

Теория. Этапы решения задачи с использованием программирования 

Урок 63.

Годовой контрольный тест
	4 четв.

апрель

май

	
	Информа-циионные технологии и общество 


	
	Урок 64. 
Предыстория информатики. История чисел, систем счисления. 

Урок 65. 
История ЭВМ и ИКТ. 
Урок 66. 
Понятие об информационном обществе. 

 Урок 67. 
Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы.
Урок 68. 

Обобщение учебного материала, изученного за год
	


Содержание образовательной программы. 9 класс.
1. Табличные вычисления на компьютере - 16 часов.
Двоичная система счисления и представление чисел в памяти компьютера.
Назначение и структура ЭТ.
Табличный процессор: среда, режимы работы, система команд.
Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки.
Встроенные функции. Деловая графика.
Математическое моделирование на ЭТ.
Имитационное моделирование на ЭТ.
 2. Управление и алгоритмы - 14 часов.
Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
Алгоритм. Свойства алгоритма.
Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).
Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
3. Алгоритмы работы с величинами  – 10 часов.
Типы данных, ввод и вывод данных.

Построение алгоритмов для простейших вычислительных задач. 

Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих ветвление.

Построение алгоритмов для вычислительных задач, содержащих цикл.

Исполнение алгоритма (трассировочные таблицы)
4. Программное управление работой компьютера – 22 ч
Правила записи основных операторов: ввода, вы​вода, присваивания, ветвления, цикла. 
Правила записи программы. 

Этапы разработки програм​мы: алгоритмизация - кодирование - отладка - тестирование.

5. Информационные технологии в обществе - 4 часа.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.
Организация групповой работы над документом.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Этика и право при создании и использовании информации.
Информационная безопасность.
Правовая охрана информационных ресурсов.
6. Контрольный годовой тест – 1 ч 
7. Обобщение учебного материала, изученного за год – 1 ч
Контроль уровня обученности

	
	1 четверть
	2 четерть
	3 четерть
	4 четерть

	Контрольные работы, тесты
	1
	3
	3
	1


Требования к уровню подготовки учащихся 7-9 классов
Линия информационных процессов
Учащиеся должны: 

· уметь приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике; 

· иметь представление об информационных системах, общности информационных принципов строения и функционирования управляющих органов этих систем независимо от их природы; 

· иметь представление о принципах работы замкнутых и разомкнутых систем управления, обратной связи; иметь представление о мере количества информации, знать основные единицы количества информации. 

Линия представления информации
Учащиеся должны: 

· знать особенности и преимущества двоичной системы счисления; 

· знать типы величин и формы их представления для обработки на компьютере. 

Алгоритмическая линия
Учащиеся должны: 

· понимать сущность понятия алгоритма, знать его основные свойства, иллюстрировать их на примерах конкретных алгоритмов; 

· понимать возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

· определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд, строить и исполнять на компьютере алгоритм для учебного исполнителя (типа «черепахи», «робота» и т. д.); 

· записывать на учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи. 

Линия исполнителя (компьютера)
Учащиеся должны: 

· знать правила техники безопасности при работе на ЭВМ; 

· знать название и функциональное назначение основных устройств компьютера; 

· иметь представление о программном обеспечении компьютера; 

· уметь пользоваться клавиатурой ЭВМ; 

· уметь использовать «меню», «запрос о помощи», инструкции для пользователя. 

.

Линия формализации и моделирования
Учащиеся должны:

· иметь представление о сущности формализации и методе моделирования; 

· уметь построить простейшие модели и исследовать их с использованием компьютера. 

.

Линия информационных технологий
Учащиеся должны: 

· исполнять в режиме диалога простую прикладную программу (типа «Решение квадратного уравнения», «Построение графиков функций» и т. д.); 

· набирать на компьютере и корректировать простой текст; 

· строить простейшее изображение с помощью графического редактора; 

· уметь обращаться с запросами к базе данных; выполнять простейшие вычисления, используя электронную таблицу (типа подсчета общей стоимости покупок в магазине); 

· уметь самостоятельно выполнять на компьютере простое задание, используя основные функции инструментальных программных средств, прикладных программ; 

· иметь представление о телекоммуникациях, их назначении, возможностях применения мультимедиа технологий. 

Пояснительная записка 
к базовому курсу информатики 
в 10-11 классах
Настоящая программа по информатике составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта среднего (полного) общего образования на базовом уровне на основе Программы курса «Информатика и ИКТ» (базовый уровень)  для 10-11 классов (авторы И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер).

 Согласно Федеральному Базисному Учебному Плану (2004 г.) на изучение  информатики и ИКТ на базовом уровне в 10-11 классах отводится 70 часов учебного времени (1 час в неделю). 
Основные содержательные линии базового курса информатики

Основные содержательные линии курса охватывают следующие группы вопросов:

· вопросы, связанные с пониманием сущности информационных процессов, информационными основами процессов управления и системах различной природы; 

· вопросы, охватывающие представления о передаче информации, канале передачи информации, количестве информации (условно «линия информационных процессов»); 

· способы представления информации (условно «линия представления информации»), 

· методы и средства формализованного описания действий исполнителя (условно «алгоритмическая линия»); 

· вопросы, связанные с выбором исполнителя для решения задачи, анализом его свойств, 

· возможностей и эффективности его применения для решения данной задачи (условно назовем эту линию «линией исполнителя»); 

· вопросы, связанные с методом формализации, моделированием реальных объектов и явлений для их исследования с помощью ЭВМ, проведением компьютерного эксперимента (условно «линия формализации и моделирования»); 

· этапы решения задач на ЭВМ, использование программного обеспечения разного типа для решения задач, представление о современных информационных технологиях, основанных на использовании компьютера (условно «линия информационных технологий»). 

Календарно-тематическое планирование 10 класс
	Раздел 
	Тема
	Кол-во

уроков
	содержание
	Сроки провед.

	1.


	Информация. Измерение информации. 


	5

	Урок 1.

Теория. Понятие информации. Три философские концепции информации. 
Урок 2.
Теория. Представление информации. Языки. Кодирование.
Урок 3.

Теория. Измерение информации: объемный и содержательный подходы.
Практика. Решение задач.

Урок 4.

Теория. Измерение информации: вероятностный подход.
Проверочная работа.
	1 полугодие

Сентябрь



	
	Информаци-онные процессы в системах.

	12

	Урок 5.

Теория.  Введение в теорию систем (основные понятия системологии, свойства систем, системный подход). 

Урок 6.

Теория.  Информационные процессы в естественных и искусственных системах. 

Практика. Системная классификация знаний (в табличной форме).
Урок 7.

Теория. Процессы хранения информации (история развития носителей информации, современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики).

Урок 8.
Теория. Процессы передачи информации (модель передачи информации К. Шеннона). 
Урок 9.

Теория. Процессы передачи информации (основные характеристики каналов связи).

Практика. Решение задач.

Урок 10.

Теория. Обработка информации и алгоритмы (алгоритм обработки информации, алгоритмические машины).

Урок 11.

Теория. Автоматическая обработка информации. Машина Поста

Практика. Составление алгоритмов для машины Поста.

Урок 12.

Проверочная работа.
Теория. Поиск данных (атрибуты поиска, организация набора данных).

Урок 13.

Теория. Алгоритм поиска.
Практика. Поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях.

Урок 14. 

Контрольная работа «Информационные процессы в системах»

Урок 15.

Теория. Защита информации (виды угроз, способы защиты информации).

Урок 16.

Теория. Защита информации (понятие о криптографии).
	Октябрь

Ноябрь 

Декабрь 



	
	Информационные модели.


	6

	Урок 17.

Теория. Компьютерное информационное моделирование (виды моделей, этапы построения компьютерной информационной модели). 
Урок 18.

Теория. Структуры данных (деревья, сети, графы, таблицы)
Практика.  Построение граф-модели по вербальному описанию системы. 

Урок 19. 
Теория. Многотабличная модель данных.

Практика. Построение табличной модели по вербальному описанию системы.
Урок 20. 
Теория. Алгоритм – модель деятельности (алгоритмическая модель, способы описания алгоритмов, трассировка алгоритма).  

Урок 21. 

Практика. Построение алгоритмов управления учебным исполнителем. Заполнение трассировочной таблицы.

Урок 22.
Контрольная работа «Информационные модели структуры данных» 
	Январь 
Февраль 

	
	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение.


	4
	Урок 23. 
Теория. Компьютер – универсальная техническая система обработки информации (архитектура фон Неймана, архитектура ПК).
Урок 24. 

Теория. Современные виды устройств. Перспективные направления развития компьютеров.
Урок 25. 

Теория. Программное обеспечение компьютера (структура ПО, системы программирования и прикладные программы).
Урок 26. 

Теория. Системное программное обеспечение компьютера.
	Март 



	
	Дискретные модели данных в компьютере
	5
	Урок 27. 
Теория. Основные принципы представления данных в памяти компьютера. Представление чисел. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика.
Практика. Получение внутреннего представления целых чисел в памяти компьютера.
Урок 28. 

Теория. Представление текста в памяти компьютера.
Практика. Решение расчетных задач.
Урок 29. 

Теория. Представление графики и звука в памяти компьютера.
Практика. Решение расчетных задач. 
Урок 30.
Контрольная работа «Дискретные модели данных в компьютере» 
	Апрель

	
	Многопро-цессорные системы и сети. 

Резерв
	
	Урок 31.
Теория. Многопроцессорные вычислительные комплексы. Параллельные вычислительные системы.
Урок 32.
Теория. Организация локальных сетей (назначение, аппаратные средства, топологии, организация передачи данных в сети). 
Урок 33.

Теория. Организация глобальных сетей (история развития, аппаратные средства, топологии, организация передачи данных в сети). 
Урок 34.
Годовой контрольный тест
Урок 35.
Обобщение учебного материал, изученного за год.
	Май


Содержание образовательной программы. 10 класс.

Тема 1. Информация. Измерение информации 5 ч.          
Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы.

Тема 2. Информационные процессы в системах – 11 ч. 

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат
Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 3. Информационные модели и структуры данных – 6 ч
Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Тема 4. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение – 4 ч
Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения
- соединять устройства ПК
- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Тема 5. Дискретные модели данных в компьютере – 2 ч
Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука
Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Тема 6. Многопроцессорные системы и сети – 3 ч
Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
7. Контрольный годовой тест – 1 ч 
Обобщение учебного материала, изученного за год – 1 ч
Контроль уровня обученности учащихся
	Контрольные работы, зачеты
	1 полугодие
	2 полугодие

	10 класс
	1
	2


Календарно-тематическое планирование 11 класс
	Раздел 
	Тема
	Кол-во

уроков
	содержание
	Сроки провед.

	1.


	Технологии использования и разработки информацион-ных систем (ИС). 


	12

	Урок 1.

Теория. Информационные системы (назначение, состав). 
Урок 2.
Теория. Гипертекст. 
Практика. Создание гиперссылок и закладок.

Урок 3.

Теория. Компьютерный текстовый документ как структура данных.
Практика. Создание оглавлений и указателей.
Урок 4.

Зачет-практикум.
Урок 5.

Теория. Интернет как глобальная информационная система (службы, протоколы).
Практика. Работа с электронной почтой.
Урок 6.

Теория. Интернет как глобальная информационная система (основные понятия WWW).
Практика. Извлечение данных из файловых архивов
Урок 7.

Теория.  Поисковые каталоги и указатели.

Практика. Поиск информации в Интернете. 
Урок 8.
Теория. Web-сайт: средства для создания. 

Практика. Оформление web-страниц в MS Word
Урок 9.

Теория. Проектирование web-сайта
Практика. Создание сайта  средствами MS Word
Урок 10.

Теория. Публикация web-сайта.

Практика. Создание сайта  средствами MS Word.
Урок 11.
Зачет-практикум.

Урок 12. 
Теория. Геоинформационные системы (что это такое,  как устроена ГИС, области приложения). 

Урок 13.

Теория. Геоинформационные системы (навигация).

Практика. Поиск информации в общедоступной ГИС.
	1 полугодие
Сентябрь

Октябрь

Ноябрь

	2. 
	Информаци-онные модели структуры данных

	10

	Урок 14. 

Теория. Базы данных и СУБД (основные понятия).
Практика. Создание простой БД средствами MS Access.
Урок 15.

Теория. Организация многотабличной БД. Этапы ее создания с помощью реляционной СУБД.

Практика. Создание многотабличной БД в MS Access.
Урок 16.

Теория. Форма (понятие о формах, назначение). 

Практика.  Работа с многотабличной БД.
	Декабрь 



	
	
	
	Урок 17.

Теория. Создание элементов управления БД. 
Практика.  Работа с панелью инструментов MS Access.
Урок 18.

Теория. Запросы как приложения ИС
Практика.Создание простых запросов на выборку данных
Урок 19. 
Теория. Логические условия выбора данных.
Практика. Создание запросов со сложными условиями.

Урок 20. 
Практика. Создание запросов на удаление. 

Урок 21. 
Теория. Использование вычисляемых полей. 

Практика. Создание запросов с вычисляемыми полями.

Урок 22.
Теория. Отчеты. 

Практика. Создание отчетов. 
Урок 23. 
Контрольный тест «Информационные модели структуры данных»

	2 полугодие
Январь

Февраль 

	3.
	Технологии информацион-ного моделирования
	8
	Урок 24. 

Теория.Моделирование зависимостей между величинами
Урок 25. 

Теория. Модели статистического прогнозирования.
Урок 26. 

Теория. Корреляционный анализ. Корреляционная зависимость. Эффект корреляции.
Практика. Вычисление коэффициента корреляционной зависимости между величинами с помощью ТП.
Урок 27. 
Теория. Ресурсы и оптимальное планирование.
Урок 28. 

Теория. Линейное программирование для нахождения оптимального плана. 
Урок 29. 

Теория. Решение задач линейного программирования.
Практика. Решение расчетных задач в MS Excel. 
Урок 30.

Контрольная работа «Технологии информационного моделирования»

	Март 

Апрель

	4.
	Социальная информатика.
	
	Урок 31. 

Теория. Информационные ресурсы общества. Информационная безопасность.
Урок 32.
Теория. Правовые и этические нормы информационной деятельности человека. 
Урок 33.
Контрольный годовой тест 
Урок 34. 
Обобщение учебного материала, изученного за год 
	Май


Содержание образовательной программы. 11 класс.
Тема 1.  Информационные системы

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем

- состав информационных систем

- разновидности информационных систем

Тема 2. Гипертекст  

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

Учащиеся должны уметь:

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

Тема 3. Интернет как информационная система

Учащиеся должны знать: 

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Web-сайт.

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц

- в чем состоит проектирование web-сайта

- что значит опубликовать web-сайт

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц

Учащиеся должны уметь:

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word
Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС)

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС

- области приложения ГИС

- как устроена ГИС

- приемы навигации в ГИС

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

Тема 6. Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

Тема 7. Запросы к базе данных  
Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД

- основные логические операции, используемые в запросах

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей 

- создавать отчеты 

Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

- что такое математическая модель

- формы представления зависимостей между величинами

· для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Тема 9. Корреляционное моделирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость

- что такое коэффициент корреляции

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Тема 10. Оптимальное планирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Тема 11. Социальная информатика

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

12. Контрольный годовой тест – 1 ч 
Обобщение учебного материала, изученного за год – 1 ч
Контроль уровня обученности

	
	1 полугодие
	2 полугодие

	Контрольные работы, тесты, зачеты
	2
	2


Учебно-методическое обеспечение

	№
	Авторы
	Название
	Год издания
	Издательство

	1
	Л.Л.Босова
	Информатика 5 класс
	2013
	Бином

	2
	Л.Л.Босова
	Информатика 6 класс
	20013
	Бином

	3
	И.Г.Семакин и др.
	Информатика (учебник 7-9)
	2002
	Бином

	4
	И.Г.Семакин и др.
	Информатика 10-11
	2011
	Бином

	5
	И.Г.Семакин и др.
	Задачник-практикум. Части 1 и 2.
	2002
	Бином

	6
	И.Г.Семакин и др.
	Информатика и ИКТ. Практикум 10-11 
	2009
	Бином


Материально-техническое обеспечение
Аппаратные средства

· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигу​рация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможнос​ти: видео -изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с мик​рофона и др.
· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или жела​телен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование
бумаги и изображения большого формата.
•
Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, дозволяют вести переписку с другими школами.
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе​ния). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер. 
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

· Антивирусная программа. 

· Программа-архиватор. 

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растро​вый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и элек​тронные таблицы. Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных. 

· Система оптического распознавания текста.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

· Программа интерактивного общения. 
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